手動繪製步行路徑
路線模式的兩個工具——點擊放下路線點、從一個點拖曳出路徑、按右鍵移除。什麼時候手繪勝過自動產生，以及那些會讓網絡留下破洞的錯誤。
2026-08-25   ·   https://offision.com/help/zh-hant/map/draw-the-walking-paths/
開始前:
請先畫好樓層並指派房間。路線連接的是已指派的資源，所以在什麼都還沒指派時畫出來的
網絡，沒有可以抵達的目標——請參閱
把房間與座位指派到地圖上。大多數
樓層更適合先用自動產生步行路徑開始，
再用手修正。
1. 切到路線
在編輯器中開啟樓層並選擇 路線。平面圖會退到後方，工具列縮到兩個工具，畫布上會出現
一行提示，說明每一次點擊會做什麼。
Where in Offision: admin app → map/floor-plan (地圖)
[image: ]
兩個工具：繪製與移動。
2. 繪製
選了 繪製 之後，三個手勢就是這個工具的全部：
1. 在空地上點擊放下一個路線點。
1. 從既有的點拖曳，把路徑鋪到你放開的位置。點就是這樣連起來的——在兩個相鄰的點上
各點一下，並不會把它們連起來。
1. 在點或路徑上按右鍵移除它。
沿著走廊畫，不要繞著房間畫。網絡是人們行走路線的骨架：沿每條走廊的中線走，再朝每個門
分出一條支線。
[image: ]
畫好的網絡：每條走廊一條主幹，每扇門一條分支。
3. 移動
移動 會拖動既有的點，而不重畫任何與它相連的東西——路徑會跟著走。用它把走廊的線
稍微推離牆面，或把落在門旁邊的支線拉到門上。
4. 讓所有東西都連在一起
最難察覺的失敗，是一個分成兩半的網絡：每一半都沒問題，而沒有任何路線能在兩者之間穿越。
這種情況發生在兩個人各畫一翼時，也發生在一條走廊被畫成兩條視覺上相接、卻沒有共用任何
點的路徑時。
兩個習慣可以避免它：
1. 每條新路徑都從既有的點拖曳出來，而不是在附近點一個新的點。
1. 先把樓層的一整圈從頭走到尾，再分支到各個房間。
5. 標出樓層相接的地方
電梯與樓梯是路線離開這層樓的地方，而它們是設施，不是路線點。請在它們服務的每一層樓上
標記，並在每一處放一個路線點，讓網絡能抵達路線換樓層的位置。
最容易出錯的規則是：必須是一個設施在每層樓各有一個位置，而不是每層樓各一個設施
——請參閱用電梯與樓梯連接樓層。
6. 儲存
標題列的 儲存。路線是地圖的一部分，所以在你按下去之前不會寫入——在未授權的樓層上
也一樣。授權決定的是路線指引是否運作，從來不是你的圖會不會被保留。
7. 確認成果
從應用程式或大堂看板要求前往這層樓某個房間的路線。接著再要求前往另一層樓的房間，這一
步才會抓出缺少的電梯。
如果路線出現了卻走得很奇怪，通常是少了一條支線，而不是走錯——網絡只是找到了它手上唯一
的那條路。
這篇文章不控制的部分
1. 哪些房間可以被抵達。 房間是靠被指派到某個區域而加入網絡，不是靠在它旁邊畫一條
路徑。
1. 是否會提供方向。 那是每層樓的授權——請參閱
路線指引如何找到一條路。
1. 門、門鎖與通行權限。 路徑就是一條線。它不知道跟著走的人能不能通過它所穿越的地方。
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